el

HHtter und Kinbder

Folge 1: Spiel mit mir — erzdhl’ mir was! Fiir Kinder bis zu 6 Jahren

Petra {rdumt davon, auch einmal eine

Prinzessin zu sein und vor allem ein

Pony zu besitzen, Links hat sie sich
selbst gezeichneg
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In Zusammenarbeit mit Ruth Geede
Herausgegeben von der Landsmannschaii Ostpreufien, Abteilung ,Kultur®



ZUR EINFUHRUNG

Vornehmlich allen Mittern, Grofimiittern, den grofien Schwestern und liebe-
vollen Tanlen geben wir dieses Heft in die Hand zu frohem Gebrauch und
beginnen damil die neue Serie unserer Arheilsbriefe ,Miitter und Kinder".

Dringende Anfragen und Billen auch gerade junger ostpreuBischer Miitter
und Kindergruppenleiterinnen bewogen uns, den langgehegten Plan einer
solchen Herausgabe endlich auszufiihren — in enger Zusammenarbeit mil
Ruth Geede, die diesen Arbeitshrief zusammenstellte und die Beitrdge
und Geschichten schrieb.

Fir die jingsten unserer Kinder, fiir ihr fréhliches Spiel in Familie und
Gruppe in der ihnen gemdBen Weise sind diese Bldller beslimml. Und Bilder

aus der Welt der Kinder, von ihnen selbsl gezeichnel und gemalt, haben wir

deshalb den Reimen und Spielen eingefiigl.

Gute Wiinsche geben wir diesem Heft, dem zwei weilere lir die alleren
Kinder folgen sollen, mil aul den Weq: mége die in seinem Inhalt waltende
Herzhafligkeil und Freude ausstrahlen in unsere Kinderstuben und -gruppen

und der inneren Gesundheil ein rechter Jungborn sein!

Hanna Wangerin

Liebe Landsleute! Liebe Miitter!

Die Mutler formt die Welt des Kindes. Wir lassen uns heute durch die Hetze
der Zeit so vieles nehmen, was unsern Miitlern einst zu Hause selbstverstand-
lich war. Auch sie hatten ein geriittelt Mali voll Arbeit, aber sie fanden immer
Zeil. mit uns zu spielen, uns kleine Verse zu lehren oder Mirchen zu erzihlemn.
Sie formten unsere Well. Und die ,Mutlersprache” wurde auch die unsere und
blieh es bis heute.

Unsere Kinder wachsen in einer Well aul, die nicht mehr alleine von Vater und
Mutter bestimml wird. Durch die Massenmedien unserer Zeil — Rundfunk und
Fernsehen, Illustrierte und Filme — werden sie durch andere Einfliisse mitge-
formt, denen sie nur zu haulig wahllos und ohne Uberpriifung ausgesetzt sind.
Dadurch werden sie zu frih Dingen gegeniibergestellt, die nicht kindlich sind
und die sie nicht begreilen, Um diesen Einfliissen vorzubeugen, miissen wir

4 ihnen die kindliche Welt, diese Zelle ihres jungen Lebens, aus der heraus sich

ihr ganzes Dasein aufbauen wird, mit soviel fréhlichen, kindlichen Dingen fiillen,
dalBl nichts anderes darin Platz hat. Ein zufriedenes, fréhliches, miide gespieltes
Kind ist auch ein gesundes Kind.

Wir Mitter aus Ostpreufien haben einen reichen Schalz an Volksqgut mithekom-
men, den wir an unsere Kinder weitergeben kénnen. Manches, das eng an die
Heimal gebunden war und nur dort zu verstehen ist, kénnen wir nur noch auf-
zeichnen und somit erhalten, aber nicht mehr erzihlen oder spielen, Aber viele
Reime, Lieder, Spiele und vor allen Dingen Mérchen und Sagen sind uns geblie-
ben, die auch hier lebendig werden, und die wir unsern Kindern vermitteln kon-
nen, ohne sie zu verwirren, die sie begreifen und aufnehmen kénnen, auch in
der anderen Welt, in der sie geboren wurden.

Wir selber haben diese Spiele unserer Kindheit fasl oder ganz vergessen, Aber
wenn wir sie hier wiederfinden, dann sagen wir: Ja, so war das! Und auf ein-
mal ist es wie damals, als wir «Mutterchen, darf ich?* oder: ,Gusse-Gusse-
Génschen” spielten.

Mil diesem Helt wird so manche Erinnerung gewedkt werden. Und im Spiel mif
unsern Kindern werden wir selber wieder Kind. Wir bringen unsern Kleinen,
die nicht in unserer Heimat geboren wurden und sie nichl kennen, doch ein
Stick OstpreuBen in ihre Kindheil. Es wird ihnen vertraut werden, und sie wer-
den es bewahren. Im Spiel, im Reim, im Lied.

Es war nichl leicht, die richtige Auswahl zu treffen. Manches muBte gedndert,
fortgelassen, hinzugefigt werden. Einige Spiele sind in dieser oder &hnlicher
Form in ganz Deutschland hekannt. Es wurde aber stels eine in OstpreuBen auf-
gezeichnete Version genommen. Andere stammen quellenmé&Big nur aus unserei
Heimal. Wir haben auch mit Absicht einige plattdeulsche Ausdriicke und ganze
Reime gewiihlt, Kinder haben ein gutes Ohr fiir Sprachen, sie lernen sie eben
Jkinderleicht". Sie sollen wenigstens wissen, wie die Sprache der Heimat ihrer
Vater und Miitter war.

Ausgezeichnel eignen sich die Spiele auch fiir die landsmannschaflliche Arbeit.
Wir kénnen nun Kinderfeste oder Spielnachmittage veranstalten, die ganz hei-
matlich geformt sind. Gerade mil den Kleinsten bis zu 6 Jahren, flur die dieses
Heft gedachl ist, wissen wir oft nichts anzufangen. Dieses Heflt wird darin eine
Liicke schliefen. Und nun beginnen wir: Spiel mit mir — erzidhl’ mir was!

(5]



Tilv unsere Alleslitloinston!

Fingerspiel
Man beriihrt vom Daumen ausgehend bei jeder Zeile einen Finger,

Dies ist der Daumen,

) der schiittelt die Pllaumen,
der liest sie auf,

.’ der ifit sie auf,

und der sagl: Warl’, wart’,
ich aeh's der Mutter erzihlen!

Puschicatzchen

Man sireichelt dem Kind die Biadichen und gibt ihm bei der letzien Zeile einen
leichlen Schlag.

Puschkalzchen,

wo warst du denn?

Im Kémmerchen!

Was tatst du da?

Schmandchen geleckl,

Butterchen gegessen,

Kalz rvaus, Kalz raus, Kalz raus!

Hotiemann
Holtemannchen, faht' zur Stadt,
bring’ fiir unser Kindchen was.
Was soll ich ihm denn bringen?
| Grolien Sack vell Kringel.
! Was soll ich mehr noch bringen?
Ein Paar Schuh’ mit Ringen.
‘ Ein Paar Schuh' mit Gold beschlagen,
‘ die mufl unser Kindchen iragen.

Holie, fahr-nach Danzig
Holte, fabr nach Danzig,
hole Taler zwanzig.
Wenn du sie bekommen hast,
geh zur Stadt und kaufe was,
Was soll ich denn kaufen?
Eine Tiite Rosinen,
_ ) eine Tiite mil Marzipan,
Py j vy , die soll unser Kindchen han.




Scherzmirchen

Es war einmal ein Mann.

Mein Mérchen fangl nun an.

Der hatlte eine Kuh.

Nun hért man fleiBig zu.

Die Kuh, die hall' ein IKalb.

Nun ist mein Mirchen halb.

Das Kalb, das hatt’ ne bunte Schnut'.
Mein Maérchen ist nun ul.

In den Wald fahren

Die Mutter hat in jeder Hand einen kleinen Gegenstand versteckt und hall
beide Féuste dem Kind hin.

Multer: Ich fahr in den Wald.

Kind: Ich komm’™ mit!

Mutter: Aul welchem willst du reilen?
Kind: Auf dem dal

Das Kind zeigt aul eine Hand und erhélt, was drin ist.

Frau Tralala

Zwei Kinder kommen, jedes auf einem Bein, angehopsl und reichen sich die
Héncdle.

Frage: Guten, guten Tag, Frau Hopsasa,
wie gehl's denn der Frau Tralala?

Jetzt wechseln die Kinder auf das andere Bein iiber.

Antworl: Ich dank’, ich dank’, ich danke schon,
ich will mich gleich erkund'gen gehn,.

Die Kinder hopsen, jedes in einer anderen Richtung, fort.

Trhliche Winderveime!

Viele von uns leben heute in der Stadt. Sie kennen nicht mehr die Tiere, mit
denen wir als Kinder spielten, die wir hiiteten und aufzogen, die unsere liebslen
[Kameraden waren. Wenn wir von Tieren erzédhlen, dann berichten wir von zu
[Tause: von Opas Bauernhol, der ja ein Tierparadies war. In diesen lustigen
Kinderversen steht das Bauernland Ostpreulien wieder auf. Die Kinder lernen
die Tiere kennen, sie miissen die Tierlaute nachahmen, was ihnen viel Spal
macht, und im Spiel werden ihnen auch unsere heimatlichen Tiernamen vertraut.
Lassen Sie dann das Kind ,Opas Bauernhol” auch zeichnen. So wird der Bauern-
hof, den es nicht mehr kennt, in seiner Phanlasie Gestalt annehmen.

Opas Bauernhof

Mein Opa hat men Bauernhof
mit vielen, vielen Tieren,
Aufl solchem grofien Bauernhofl
kann allerhand passieren.

Das Plerdchen, das noch Fiillen ist,
wird Hietscherchen genannt,

es isl dem armen Hiitejung’,

lrapp lrapp, davongerannt,

Wie macht das Hietscherchen?

Die dicke, sanfte Muschekuh

gibt Milch: stripp-strapp-und-stroll!
Doch kippt einmal der Eimer um,
dann ist er nicht mehr voll.

Wie macht die Muschekuh?

Das Pochelchen dort in der Bucht
heifit so, weil es noch klein,

in Mist und Drecl es Liichtig suchl,
denn es ist ja ein Schwein,

Wie macht das Pochelchen?

Karnickelchen, Karnickelchen,

die kuscheln sich ins Stroh,

und streicheln wir die Truschchen mal,
dann sind sie aber froh.

Wie macht das Truschchen?



Aul Opas Teich, aut Gpas Teich
da schwimmen alle Génschen,

die Gisselchen, die Gisselchen,
sie wadkeln mit den Schwiinzchen.
Wie macht das Gisselchen?

Das Katzchen hal sein Jagdrevier
hoch oben aul der Luchi,

und in der Nacht, da héren wir,
wie es nach Mauschen sucht.
Wie macht das Katzchen?

Das Hundchen in der Hiitle liegl,
wacht brav bei Macht und Tag
und jagt den Bettelmann vom Hof
mit seinem Prachersack.

Wie macht das Hundchen?

wird

Das Kiekeldhien mal ein Huhn
und machl dann viel Geschrei;

wenn Hanschen ihm sein Tatter gibl,
dann legt es ihm ein Ei

Wie machl das Huhnchen?

Der Adebar
Aul unsrer Wiese gehel was,
walet durch die Stinple,
hat ein schwarzweiBb Ricklein an,

N &,
T . L . - B
lrdgl auch rote Strimpfe. A 4 v

Féngt die Poggen schwapp-schwapp-schwapp,
klappert lustig, klapper-di-klapp.
Wer kann das erraten?

Thr denlkt, es isi der Adebar,

watet durch die Siimpfe,

hat ein schwarzweill Rocklein an,

irdgt auch rote Striimpfe.

Fangi die Poggen schwapp-schwapn-schwapp,
klappert lustig, klapper-di-klapp.

Nein, es ist Frau Stdrchin!

Gussegdnschen
Schusche Palrusche, was raschelt im Stroh?
Gussegdnschen geh'n barfufl und haben keine Schuh.
Der Schusler hat Leder, kein Leisten dazu,
dal er kann machen den Génschen paar Schuh.

Wir milssen die Schuh zum Schneider schicken,

der Schneider hat Zeug und will sie nicht flicken.
Der Schneider hat Zwirn und will sie nicht nah'n.
Drumn miissen Gussegdnschen noch barfull geh'n,

Der Bock
M& — & — dhl sagl der Bock.
Soll ich meinen warmen Rodk
jammerlich verlieren.
MubB ich armer M& — & — &h,
wenn der kalie Winter kommi,
gar so schrecklich frieren.

Hanske wull riede

Dies ist einer der schénsten Kinderreime aus OslpreuBen. Er kann nur plati-
deulsch gesprochen werden, Tns Hochdeutsche iibersetzt, verlieri er seinen Sinn.
Man sollle unsern Kindern ruhig hin und wieder ein Lied oder einen Reim in
plattdeuisch bringen, wenn ihnen die Sprache auch {remd geworden ist, Hier ist
aber ein Weg, sie lebendig zu erhalten, Das Kind wird schneller, als man glaubt,
dieses Plattdeulsch erfassen, Es wird ihm Spali machen, denn die Sprache ist
lustic und plastisch,

Hanske wull riede,

hadd doch kein Peerdke nich.
Mutter nehm Zéagebodk,

Sett Hanske boawe drop.
Lat em man riede,

wo he hen wall,

Hanske wull rjede,

hadd ok kein Tomke (Zaum) nich,
Mutter nehm Keddelsoom (Kittelsaum),
malki Hans e leddre Toom.

Lat em man riede,

wo he hen woll.

Hanske wull riedes,

hadd ol kein Rockke nich.
Mutller nehm ohle Soclk,
maki Hans e nie Rodks.
Lat em man riede,

wo he hen woll.



Tuck, tuck, tudk, ihr Hiihnerchen,
was habt ihr denn getan?

Fort seit einer Stunde schon

ist unser lieher Hahn.

Hanske wull riede,

Hadd ok kein Métzke nich.
Mutter nehm Kahletopp,
streppt Hanske oppe Kopp.
Lat em man riede,

wo he hen woll.

Hanske wull riede,

hadd ok kein Stewel nich.
Mutter nehm Botterfatt,
streep dem Hans oppem Foot.
Lat em man riede,

wo he hen wdll,

Hanske wull riede,

hadd ok kein Spore nich.
Mutter nehm Hoahnefool,
moakl dem Hans Spore good.
Lat em man riede,

wo he hen woll,

D

Hanske wull riede,

hadd ok kein Pitschke nich.
Mutter nehm Wieceast,
moakt Hanske Pitschke fast.
Lat em man riede,

wo he hen wall.

Héahnchen flog aufs Dach

Doch nach einer Stunde schon
geht wieder aul die Tiir.
Tuck, tuck, tuck, ihr Hithnerchen

jelzt bin ich wieder hier.

Hahnchen ist aufs Dach geflogen Da freuten sich die Hithnerchen, @

zum Bodenloch hinein.

als sie ihn wieder sahn,

Da schlug der Wind die Tiire zu, da hiipften sie und sprangen sie

mul nun gefangen sein,

um ihren lieben Hahn.

(Kann auch als Spiel gespielt werden. Kinder bilden einen Kreis, die Hiihnerchen
sind in der Milte, Ein Kind steht als ,Hahn* drauBen. Beim dritten Vers kommt
es durch die hochgehobenen Arme zweier Kinder in den Kreis und tanzt mit den
Hiihnerchen, Es wird im Wechselgesang gesungen.)
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Lammchen ging zum Waldchen

Lammchen ging zum Waldchen,
wollt sich Holzchen holen,
stieB sich an ein Stockchen,

tat ihm weh sein Kopfchen,

schrie das Lammchen: bah!

Lammchen ging zum Waldchen,
wollt sich Futter holen,

stief sich an ein Strauchchen,
tat ihm weh sein Bauchchen,

schrie das Lammchen: bih!

Lammchen ging zum FluBchen,
wollt sich Wasser holen,

stiel sich an ein Steinchen,

tat ihm weh sein Beinchen,

schrie das Ladmmchen: bah!

Lammchen ging zum Stallchen,
wollt sich schlafen legen,
stiel sich an das Torchen,

tat ihm weh sein Ohrchen,

schrie das Lammchen: béah!

Lammchen ging aufs Streuchen,
wollt sich niederstrecken,

stief es sich am Nagelchen,
tat ihm weh sein Zagelchen,

schrie das Lammchen: bah!

11



Mit einer Kindheit voll

Eiele WA fspieﬁeu im Haus!

aber kann man ein halbes

L‘C'—ben Ein Spiel, bei dem schon kleinere Kinder mitmachen koénnen. Alle Kinder siizen
s T um den Tisch herum, die Hénde aul die Platte gelegt. Ein Kind ist der Rufer.
nmdurch ful dle kalte Welt Wenn der Name eines Vogels genannt wird, heben die Kinder beide Hande
hoch. Wird aber der Name eines nicht gelliigelten Tieres oder eines Gegen-

haushalten.

PN .. slandes genannt, miissen die Fande aul der Tischplatle bleiben. Wer lrotzden
L &w; die Hiéande hochnimmt, scheidet aus oder zahlt ein Pfand.

JEAN PAUL

Alles, was Federn hat

Alles, was Federn hat, fliegl hoch.
Entchen fliegen!

Taubchen fliegen!

Spalzen fliegen.

Kithe fliegen! (Falsch)

Taler, Taler, du mufi wandern . . .

Ein Kinderspiel, das jeder kennl. Man siizl um einen Tisch und 1&BL einen ,Ta-
ler" (Groschen, Knopf, Ring) von Hand zu Hand wandern, Ein Kind, das abseils
sleht, ruft ,Halt"! Alle Kinder miissen die Hande offen auf den Tisch legen, Wer
den Taler hat, mufi ein Pfand geben oder ausscheiden.

In Ostpreufien wurde dieser Vers dazu gesungen:

Dieser Taler, der mull wandern
von dem einen zu dem andern.
O wie schon!l O wie schon!
Er mufl immer weiter gehn.

Sechweinaschlachien
Ein Kind fragt ein anderes:

Mein Vater hat ein Schwein geschlachl’, was willst du davon haben?

Das gelragle IKind muli nun eine Antworl geben, zum Beispiel: Schweinezagel.
Jetzt werden dem Kind die drolligsten Fragen geslellt, zum Beispiel: Womil
wischst du dich morgens? Qder: Was schenkst du mir zu Weihnachten? und so
weiler. Wenn das Kind bei der Antwort, die limmer nur ,Schweinezagel” lauien
darf, lacht, hat es verloren und mufl nun Frager sein.



Das Schlangennest

Nach der Melodie ,Taler, Taler, du mufit wandern . . ."* haben wir auch das Spiel
von der Riesenschlange gespielt. Es konnte im Freien mit viel Schwung gespielt
werden, in gréferen Rdumen mit etwas weniger Temperament. Alle Kinder
fassen sich an und bilden somit eine lange Schlange. Zuerst beginnt die Schlange
ganz langsam zu wandern, dann schneller und zum Schlub wirbelt sie heftig
umbher, kriecht unter die Tische, unter die Stiihle, durch alle Ecken, bis die
Schlange vor Lachen ,kaputt" ist, also his einige Kinder losgelassen haben. Wer
einmal seinen Vordermann losgelassen hal, darf nicht mehr anfassen.

Der Text lautet:

Seht, die grofie Riesenschlange,
sie ziehl aus zu ihrem Fange.
Aber haltet euch schon fest,
dieses ist das Schlangennest,

In kleineren Réumen kann sich die Schlange auch in immer engeren Spiralen
drehen, bis sich die Kinder nichi mehr rithren kénnen.

Jacob, warum lachsi du?

Alle Kinder erwiihlen sich einen Beruf. Einer ist der Jacob. Jemand fragl den
Jacob: Jacoh, was lachst du? Jacob sagl: Der Schneider hat seine Schere ver-
loren! Nun mufi das Kind, das Schneider ist, schnell einem andern Kind den
Priigel zuschieben, zum Beispiel: Der Bédcer hat kein Brot gebacken, Der Bak-
ker wiederum mufBl den Schmied anklagen, der Schmied den Schuster usw. Wer
keine Klage weil, scheidet aus oder gibt ein Pfand.

Den ,Jacob” kann man auch wie in der urspriinglichen Form mit Klapsen spie-
len. Dann erhélt jedes Kind, das aniworten muB, von seinen Nachbarn leichte
Kniiffe, bis es die Antwort gefunden hat. Allerdings sollte man die erste Form
vorziehen. Die andere artet nur zu leicht in einer handfesten Priigelei aus.

Muhme Schabler
Das ist ein Spiel, bei dem man herrliche Gesichter schneiden kann. Die Kinder

sitzen im Kreis oder um den Tisch herum und eines [ragt seinen Nachbarn zur
Linken:

Frage: Hast die Muhme Schabler gesehn?

Antworl: Ja!

Frage: Na, wie geht's ihr?

Antwort: Ach, ganz gut, sie hat blof ein Aug' zu! (dabei kneift das

anlworlende Kind ein Auge zu)

Jelzt wird das antwortende Kind zum Frager und wendet sich wiederum zu
seinem Nachbarn zur Linken. So geht es reihum, bis alle Kinder mit einem zuge-
kniffenen Auge dasitzen. Dann [ragt das erste Kind wiederum seinen Nachbarn
zur Linken, der antwortel:
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Ach, ganz gut, sie hat nur eine krause Nas!

So geht die Frage wieder reihwum, wobei alle Kinder langsam ein zugekniffenes
Auge und eine zusammengezogene Nase haben. Die néchste Antwort heiBt
dann: Ach, ganz gut, aber sie hat eine schiefe Lipp! worauf nun der Mund schief
gezogen werden mufi. So geht es reihum, his alle Kinder vor Lachen nicht mehr
spielen kénnen.

Das holzerne Mannchen

Ein Redespiel, bei dem es darum geht, gut behalten und nachsprechen zu kén-
nen. Die Kinder silzen im Kreis. Einer der Mitspielenden reicht seinem Nach-
barn einen Gegenstand, zum Beispiel einen hélzernen Loffel, und sagt:

Dies ist das hoélzerne Mannchen,

Der Satz wird reihum wiederholl und dabei der Gegenstand weitergereicht.
Kommt er zum ersten Kind zuriick, spricht dieses den nachfolgenden Satz, wel-
cher wieder die Runde macht. Es muB so schnell wie méglich gesprochen wer-
den. Wer beim Nachsprechen einen Fehler macht, muB ein Pfand geben oder
ausscheiden. Die ganze Geschichte geht so:

Dies ist das holzerne Mannchen. — Dies ist das Haus des hélzernen Mannchens.
— Dies ist die Tiir des Hauses des hélzernen Mannchens. — Dies ist das Schlob
von der Tir des Hauses des hélzermen Mannchens. — Dies ist der Schliissel vom
SchloB usw. — Dies ist das Béndchen des Schliissels vom SchloB. — Dies ist das
Méuschen, das genagt hat an dem Béndchen des Schliissels vom SchloB usw. —
Dies ist das Katzchen, das gelfressen hat das Méiuschen, das genagt hat an dem
Bandchen usw. — Dies ist der Jédger, der geschossen hat das Katzchen, das ge-
fressen hat das Méuschen, das genagt hal an dem Béandchen usw.
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Wie 6{:‘&@%% %fau(%.eu!

Wir kannlen als Kinder keine Langeweile. Eine unerschépfliche Fundgrube
waren die Beschiltigungsspiele, die wir draufen, drinnen im Zimmer, in der
Scheune oder im Schauer spielten. Auch unsere Kinder machen begeistert mit,
wenn es um Bewegungsspiele geht. Nehmt eure Kinder an die Hand, holt ihre
Freunde und Freundinnen dazu, und spielt mit ihnen ,Wer eine Gans gestohlen

@ hal" oder ,MuB wandern, muB wandern . . .", bis sie es gelernt haben.

Wer eine Gans gesiohlen hat

Wer eine Gans gestohlen hat,

der ist ein Dieb,

und wer sie mir dann wiedergibt,
den hab' ich lieb.

Hier steht der Génsedieb,

ihn hat kein Mensch mehr lieb.

(o schame dich, o schdme dich,

o schdme dich zu Tode,

ein andermal sei nicht so dumm
und mach’ es nach der Mode!)

Es wird so gespiell: Die Kinder sind in ungerader Zahl vorhanden. Sie reichen
sich die Hinde und tanzen singend im Kreise. Bei dem Wort ,lieh” 18st sich der
Krais und alle ordnen sich paarweise. Der Nachbar darf jedoch nicht gewahlt
werden. Der Ubriggebliebene ist Génsedieb und fritt, nachdem er sausgeschamt”
worden ist, in die Mitte. Als Trost darf er daflir das ndchste Spiel wdhlen.

In manchen Gegenden Ostpreufen wurde noch das in Klammern gesetzte Vers-
chen hinzugefiigt, Man hrauchl den Reim aber auch nur bis zum Wort ,lieh" zn
singen.

udiuclk, wo bist du?

Es wird ein Mal gemacht. Eines der Kinder wird durch Abzdhlen zum ,Winken"
Bestimmt. So nennt man das Kind, das im Mal zuriidkbleibt, sich die Augen zu-
hilt oder gegen eine Wand guckl, his es glaubt, dah alle Kinder sich versted:l
haben, Dann ruft es: ,Kudiudk, wo bist du?” Er beginnt nach dem Kuckucks-
rufen zu suchen. Wenn er sich einem Verstecdk néhert, versucht der aufge-
scheuchte ,Kuckuck' das Mal zu erreichen. Wird er aufgegriffen, kommt er in
das Mal. Dieses Spiel kann auch von zwei Kindern gespielt werden. In Ost-
preufien wurde dieses Versleckspiel auch ,Spinkelwinkel” genannt.



Mufi wandern, mufi wandern . . .

MuB wandern, mull wandern

von einer Stadt zur andern.

Kommt ein lust'ger Springer herein,

schiittelt mit dem Kopf,

riittelt mit dem Rock,

stampft mit dem FuB,

macht einen Sprung.

Komm, wir wollen tanzen gehn, tanzen gehn,
die andern miissen stille stehn.

Die Kinder haben sich zum Kreis geordnet und an den Hénden gefaBt. Sie wan-
dern beim Singen. Ein Kind bleibt auBerhalb des Kreises stehen. Bei den Wor-
ten ,Kommt ein lust'ger Springer herein . . .", tritt das Kind in die Mitte des
Kreises und fiihrt die Bewegungen aus, die in dem Lied angegeben sind. Dann
sucht es sich ein Kind aus dem Kreis aus, mit dem es zusammen in der Kreis-
mitte tanzt, wahrend alle andern Kinder in die Hande klatschen. Beim nadisten
Spiel ist dann dieses aufgeforderte Kind der ,Springer”.

Wir treten auf die Ketite . . .

Wir treten auf die Kette,

dafl die Kette klang,

da kam ein schéner Vogel,
der so schéne sang.

Sang so klar,

wie ein Haar,

hal gesungen sieben Jahr.
Sieben Jahr sind nun herum,
unser Jochen dreht sich um.

Alle Kinder haben sich an den Hénden gefaBt und drehen sich im Kreis herum.
Vorher wurde ein Kind ausgewéhlt, daB sich als estes umdrehen muB. Es regelt
also mit dem Gesicht nach drauBlen weiter. Beim nédchsten Mal kommt sein Nach-
bar zur Rechten heran und dann immer weiter, bis sich alle Kinder umgedreht
haben. Sehr hiibsch ist eine Version, die aus der Schweiz stammt. Die Kinder
haben sich aus Butterblumenstengeln eine lange Kette gemacht, die der Aus-
dehnung des Kreises entspricht. Wer sie zerreift, muB ein Pfand zahlen oder
den Kreis verlassen, Ein fréhliches Spiel auf einer bliihenden Butterblumen-
wiese.

Die schwarze Kdéchin

Ist die schwarze Kéchin da?
Nein! Nein! Nein!

Dreimal mufl ich rummarschieren,
das vierte Mal den Topf verlieren,
das finfte Mal komm mit.
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Wieder hahen sich die Kinder zum Kreis zusammengefaBt. Ein Kind lduft auBen
um den Kreis herum. Bei ,Komm mit" zieht es ein Kind aus dem Kreis heraus.
Dieses muB sich bei dem ersten Kind anhéingen und mit herumgehen, bis das
nichste Kind angeschlagen wird und sich ebenfalls anhangt. Zuletzt bleibt ein
Kind iibrig. Bs ist die ,schwarze Kéchin". Jetzt fassen sich die Kinder an den
Hinden und tanzen um die schwarze Kochin herum. Sie singen:

Ist die schwarze Koéchin da?

Ja! Jal Ja!

Da steht sie ja,

da steht sie ja,

da steht sie schwarze Kdchin ja!

(Zum Trost darf dann die schwarze Kochin das nédchste Mal als +Abklatschkind”
um den Kreis herumgehen.)

Hier ist griin, da ist griin . . .

Hier ist griin, da ist griin

unter meinen FiiBen.

ich hab verloren meinen Schatz,
werd' ihn suchen miissen.

Dreh’ dich um, ich kenn dich nicht,
bist du's oder bist du's nicht.

Nein, nein, du bist es nicht,

scher' dich fort, ich kenn' dich nicht.
Ja, ja, du bist es wohl,

der mit mir jetzt tanzen soll.

Die Kinder drehen sich im Kreis. Ein Kind steht drauBen, es geht entgegenge-

setzt der Kreisrichtung, Bei ,Dreh dich um . . ." stehen die Kinder still, das Kind
aus dem Kreis, das neben dem auBengehenden Kind geht, mufl sich umdrehen,
und bei ,Nein, nein . . . du bist es nicht . . ." sich wieder zur Kreismitie drehen.

Das auBienstehende Kind geht weiter, bis es bei ,Ja, ja, du bist es wohl", ein
anderes Kind erwihlt hat, mit dem es in der Kreismitte tanzt. Der Kreis kann
auch stillstehen, wahrend nur das auBenstehende Kind herumgeht.

Das Fische-Spiel

Wenn wir fahren auf der See,

wo die Fischlein schwimmen,

freuet sich mein ganzes Herz

und féngt an zu singen.

Walfisch, Wallisch!

— Ich bin hier! —

Der Walfisch, der Wallisch,

der folget mir.
Die Kinder sitzen auf der Erde oder stehen im Kreis, jedes hat fiir sich einen
Fischnamen ausgewdhlt. Der Fischfdnger geht herum und singt. Das Kind mil
dem Namen ,Walfisch” meldet sich mit: ,Ich bin hier!” und folgt dem Fischer,
indem es die Hénde auf seine Schultern legt. So werden nacheinander alle Fische
aufgerufen.
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Plumpsack

Drehi euch nicht um,
der Plumpsack geht rum!

Oder: Der Fuchs, der Fuchs, der geht herum
und lafit den Zagel schleifen,
dreh dich nicht um, dreh dich nichi um,
sonst mufit den Fuchs dir greifen.

Plaltdeutsch: De Foss, de Foss, de geit herom
on lelt dem Zagel hange,
Kindersch, kiek ju nich herdm,
sonsl kreej ju mét dem Lange!

Das allbeliebte Plumpsadispiel wird in verschiedenen Varialionen gespielt. lin-
mer siehen die Kinder im Kreise. Eines geht mit dem Plumpsack, einem zusam-
mengeknotelen Taschenluch, herum. Es klopft auf die Hande der Kinder, die
diese auf dem Riidten halten, Nach mehrmaligem Absingen des Verses legi das
Kind den Plumpsadt in die Héande eines der Kreiskinder und lauft [ort. Das iKind,
clas nun den Plumpsack hat, mufl versuchen, das erste Kind zu erwischen und
es mit dem Plumpsack zu schlagen. Gelingt ihm das nicht, ist es beim nachsten
Spiel Plumpsacdktrdger. Sonst geht es an seinen Platz zurick, und das erste Kind
mufl} erneut mit dem Plumpsack gehen. — Oder: Der Plumpsackirdger legt das
Taschentuch in die Hénde eines Kindes, das mit dem Plumpsack aul seinen Nach-
barn zur Rechten einzuschlagen beginnt, welcher um den Kreis die Flucht er-
greift und in die entstandene Licke zu kommen sucht. Wer iibrighleibt, wird
Plumpsackivdager.

Kammerchen vermieien
Die Kinder stellen sich je zwei hinlereinander in einen Kreis, Eines Lritt in die
Mitte und beginnt zu fragen:
Isi Kémmerchen zu vermielen?
Die Kinder antworten mit nein”, bis von irgendwoher ein ,ja" erfolgl, Fragi
dag IKind:
Wie teuer?

Anlworl: Drei Dreier!
Frage: Kann ich zuziehen?
Antwort: Ja!

Darauf stelll der Mieler sich vor den Sprecher, daliiv iritt das hinlere, also
dritte Kind in den Kreis und sucht ein Kimmerchen zu mieten.

<] Maria-Barbara hat das nebenstehende Bild gezeichnet und schreibl dazu:
Sie gingen nun miteinander [ort und kamen an eine Wiese mit vielen, vielen

Blumen. Da hatten sie gefunden, was sie suchten, freuten sich sehr und nahmen
cinen Geburtslagshlumenstraufl mil nach Hause.
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Wie gefillt dir dein Nachbar?

Die Spieler sitzen oder stehen im Kreise. Ein Kind, das in der Mitte stehl, fragl:
Wie geféllt dir dein Nachbar?

Die Kinder antworten mit ,gut”, bis eines ,schlecht” sagt. Daraufhin fragt das
Kind:
Wer besser?

Das antwortende Kind nennt den Namen eines anderen aus dem Kreis. Diese
beiden Kinder miissen nun die Pliatze zu wechseln versuchen. (Oder es wird
auch der Nachbar zur Rechten des antwortenden Kindes zum Wechseln genom-
men,) Das Kind in der Mitte muB versuchen, einen der freien Plalze zu er-
haschen. Gelingt es ihm, so geht das ibriggebliebene Kind in die Mitte.

Gussegédnschen

Gusse-Gusse-Géanschen, kommt nach Haus!
Wir trauen nicht!

Vor wem denn nicht?

Vorm Wolfe nicht!

Wo ist der Woll?

Hinterm Zaun!

Was tut er da?

Schleift seine Axt!

Was will er mit der AxL?

Holzchen hauen!

Was will er mil dem Holz?

Feuer anmachen!

Was will er mit dem Feuer?

Die Pfanne aufsetzen!

Was will er mit der Pfanne?

Wasser reingiefien!

Was will er mit dem Wasser?

Die Gans abbriihen!
Gusse-Gusse-Géanschen kommt nach Haus!

Das Spiel kann noch weitergehen. In der platideutschen Urfassung, die aus Ko-
nigsherg stammdt, heiBt es dann noch:

Wo hefft hei das Ganske her?

Utem Herrehoff.

Herrholf is togeschloate.

Es e Loch dron.

Wie grot?

Ossefoot.

Wie lang?

Ossestrang.

Gusse-Gusse-Géanskes kommt noa Huus!

i
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Wie man das Gusse-Gusse-Génschen-Spiel bringt, bleibt jedem tberlassen. Fir
sehr kleine Kinder kann man es auch schon frither enden lassen, zum Beispiel:
Hinterm Zaun.

Und so wird es gespielt:

Einer der Mitspielenden ist Hirte, ein anderer Wolf, die iibrigen sind Ginse.
Auf einem freien Platz wird ein Mal abgesteckt. An diesem steht der Hirte, hin-
ter ihm in maBiger Entfernung oder seitwérts im Versteck der Woll, vor ihm
die Génse, Der Hirt ruft, die Génse antworten. Auf den letzien Ruf des Hirten
laufen alle Ginse nach dem Mal, der Wolf bricht hervor und versucht eines der
Ginschen zu fangen. Der Gegriffene muB bei dem néchsten Spiel Woll sein.
Oder er hilft dem Wolf fangen, die ndchsten Angeschlagenen werden ebenfalls
‘Wolfshelfer, bis das letzte {ibriggebliebene Kind Wolf wird.

Die Goldene Briicke

Dieses Spiel ist in ganz Deutschland so bekannt, dab fast alle Kinder es spielen.
Wir wollen hier die Kénigsberger Fassung des Briickenspieles bringen. Der
Name ,Honighriick’” bezeichnet eine der berithmten sieben Briidken unserer
Pregelstadt. Tm iibrigen Ostpreuflen wurde je nach der Ortlichkeit die Briicke
anders hezeichnet. Bei Labiau war es die ,Hollindsche Briick”, in der Wehlauer
Gegend die ,Wehlausche Briick”, und sehr iiblich war die ,Heemskebriick”.

So spielten wir die ,Goldene Briicke" in Kénigsberg:

Zwei Kinder, die Kénige, reichen sich die Hénde und bilden mit den Armen
eine Briicke. Zuvor haben sie miteinander Namen verabredet, die unterschied-
lich sind, wie Engel-Teufel, Feuer-Wasser, Sonne-Mond. Die andern Kinder stel-
len sich zu einer Reihe auf, fassen sich an Schullern oder Hiiften fest und ziehen
gegen die Briicke. Dann beginnt der Wechselgesang:

Kinder: LaB {iber! Lafi iiber!

Konige: Wo iiber?

Kinder: Uber die Honighriick!

Kénige: Honigbriicke ist zerbrochen.

Kinder: LaB machen!

Koénige: Von was?

Kinder: Von Steinchen, von Beinchen, von Rosenholz.
Konige: Was gibst Pfand?

Kinder: Das hinterste Pferd mit Sattel und Zaum!
Kénige: Kutscher, fahr' zul



Die Briicke dlinel sidh, indem die Arme gehoben werden. Uber den Letzten falll
die Briicke nieder, und ev hleibt zwischen den Armen slehen.

Kénige: Zu wem willst? Zum Engelchen oder zum Teulelchen?

Je nach der getroffenen “Wahl stelll sich das gefangene Kind hinter einen der
Konige. Die geben sich nun neue Namen, und so wird der Reihe nach stets der
Lelzte gefangen, bis die ganze Spielerschar geteilt isk. Jelzt falit jede Partei, der
Konig an der Spitze, sich fest an den Hinden. Die beiden Kelien stehen in
einiger Enifernung einander gegeniber. Dev Letzle der an Zahl schwacheren Par-
tei beginnt einen Anlaul aui die gegnerische Ketle, um sie an irgendeiner Stelie
zu durchbrechen. Gelingt es ihm, so geht der abgetrennte Teil zur Gegenpartei
{iher, durchbricht er die Kette nicht, so isl er gefangen und wird ein neues Glied
in dieser Kelle. Dieses Spiel, das Kénigsschneiden, wird so lange fortgesetzt, bis
einer der IKonige alleine lbrigbleibt. Er dart dreimal gegen die Kette anlaufen,
um sich ein neues Stiick derselben abzuschneiden, Gelingt es ihm nicht, so hat er
verloren.

Das Mohrenspiel

Wir haben es mit Begeislerung gespiell. Das ,Handwerkerraten” macht allen
Kindern auch heute noch SpaB, vor allem das anschliefende Greifchenspiel. Die
Spieler stellen sich in zwei Parteien in einer gewissen Enllernung voneinander
auf. Jelzt geht die ,Mohrenpartei”, nachdem sie sich ein Handwerk abgesprochen
hat, auf die andere zu und singt:

Wir kommen aus dem Mohrenland,
die Sonne hat uns schwarz gebrannt,
wir sind die [eilligen Mohren

und haben schwarze Ohren.

Fragl die Gegenparlei:

Was fir ein Handwerk treibt ihr?
Antwort: Ein recht schénes!
Gegenpartei: Zeigl's mal!

Die Mohrenpartei stelll nun das betreffende Handwerk pantomimisch dar. Errdl
die Gegenpartei es, so {lichen die Handwerker und versuchen hinter ihre Mal-
linie zu gelangen. Wer ergriffen wird, kommt zur Siegerpartei. Errdt die Gegen-
partei nicht das Handwerk, ziehen sich die Mohren zuriick und beraten ein
neues.

Wer Hirchiet sich vorm schwarzen Mann?

Ein Spieler ist der schwarze Mann, Er stellt sich aul freiem Platz den andemn
Kindern gegeniiber und rull: Wer [{irchtet sich vorm schwarzen Mann? Kinder
keiner! Sie laulen ihm enlgegen. Wer vom schwarzen Mann erhascht wird, mufi
zu ihm iibertreten. Von der enlgegengeselzten Seite des Platzes rulen sie nun
gemeinsam: Wer [lirchiel sich vorm schwarzen Mann? — Das Spiel wird fori-
gesetzt, bis ein nicht gefangenes Kind als neuer schwarzer Mann iibrighleibt.
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Lustige Abzihlreime!

Wenn Kinder Greilchen spielen, mull abgezahlt werden, bis es heraus ist: Du
hast ihn! Abzdhlreime haben sich bis auf den heutigen Tag lebendig erhalien.
Sie sind in den einzelnen Gegenden Deutschlands sehr unterschiedlich. Wir ken-
nen noch die Abzéahlreime unserer ostpreuflischen Kindheit — sind sie aber auch
unsern Kindern geldulig? Dabei sind gerade diese Abzéhlverse so einfach zu
lernen. Mit ihren Worispielereien gehen sie den Kindern sofort ins Ohr und
werden behallen,

Die ,Ene mene"-Verse waren die gebrdauchlichsten Abzahlreime. Dies ist die
hekannteste Form:

Ene mene minke linke
Fade rude rollke iollke
wiggel waggel weg!

Fast jedes Dorf hatte bei uns eine Abart dieses im ganzen Osten gebrduchlichen
Abzdhlreimes, Slatt ,lade rude” heifil es da ,Vader Rader”, ,Wade rode" oder
Lohle rohle”., Wie man es selbst von zu Hause kennt, soll man diesen Abzihl-
vers seinem Kind beibringen. Das lustige Wortspiel wird ihm viel Spall machen.
Hier noch einige andere Abzahlreime aus unserer Heimal, die [iir das Spiel
unserer Kinder geeignet sind:

Ich und du,

Miillers Kuh,

willers Esel,

das hist du!
*

Ene mene mu,

wer greift nu,

ich oder du?
=

Eck zweck Dreck
du bist weq.

*

Hanschen und Gretchen,
die liefen iibern Steg,
Hanschen blieb stehen,
Gretchen liel weg.



Ene mene Tintenfab,

geh' in die Schul' und lerne was.
Wenn du was gelernet hast,

komm nach Haus und sag’ mir das.

Eins, zwei, drei
und du bist frei.

*

1 2 3 4 5 Dbis 20.
Wer kauft Danzig?
Der soll heilen

Zipp Zapp.

Du bist ab!

*$

Ein Schmied wollt' ein Pferd beschlagen,
wieviel Nédgel mul er haben?

Eins, zwei, drei,

und ein Fuder Heu,

und ein Fuder Holz,

so geht mein Pferdchen stolz.

Ahnlich ist der nachfolgende Abzédhlreim, der aber anders gespielt wird. D_as
Kind, bei dem der Reim endet, muB eine beliebige Zahl sagen, welche dann beim
weiteren Abzédhlen den Ausschlag gibL

Es fuhr ein Bauer nach der Stadt,
zerbrach sein neues Wagenrad.

Wieviel Nagel mufi er dazu haben,

um seinen neuen Wagen zu beschlagen?

Ganz besonderen Spab machen natiitlich solche Verse, die {iberhaupt keinen
Sinn zu haben scheinen, aber lustige Wortspiele ergeben. Es sind verstiimmelte
und unkenntliche Reste, deren Ursprung der Volkskundler oft feststellen, wenn
auch nichl immer entritseln kann. In dem nachfolgenden Verschen sind wohl
franzdsische Wortverstimmelungen enthalten, aber ein Kind fragt nicht danach,
sondern freut sich an dem Wortspiel, wie wir es ja auch in unserer Kinderzeit

taten.

Annchen, Dannchen, Dittchen, Dattchen,
Teber de beber de Bittchen Battchen.
Teber de beber de bu,

ab hist du!

&

Wi ev2ililen Ge%chichteu.’

Der kleine Rasemuck und die Elster

Es war einmal ein kleiner Rasemuck, der war einer der tollsten und tibermiitig-
sten der ganzen Rasemuckenbande. Seine armen Eltern hatten ein rechtes Kreuz
mil ihm. Und dabei war es seinen beiden Rasemuckenbriidern doch schon ganz
schlimm ergangen. Der dlteste hatte eines Tages ein Heupferdchen geschnappl
und war auf ihm davongeritten. Fort aus dem tiefen Bruch, wo ihm nichis Boses
geschehen konnte, in die weite, weite Welt hinaus, Niemand aus seiner Rase-
muckenfamilie hat ihn je wiedergesehen.

Und der zweite Rasemuckenbruder hatte auch ein schlimmes Los. ,Geh nicht so
weit fort von uns!”, hatte die Rasemuckenmutler jeden Tag gewarnt. Aber der
kleine Rasemuck war doch eines Tages heimlich ausgerissen. Da hatte ihn der
Adebar entdeckt, der gerade am Moor entlangstelzte und nach dicken Poggen
Ausschau hielt. Als er den kleinen, grasgriinen Rasemuck sah, dachte er natiir-
lich, daB es ein Frosch sei. Haps, hatte Meister Adebar zugepacki und den armen
kleinen Moorkerl verschlungen.

Nun war bloB noch der jlingste Rasemudk iibrig. Der sollte nun eigentlich schén
brav sein und den Eltern keine Schande machen. Aber was tat der Bosewicht?
Er strolchte kreuz und quer durch das Moor, zupfte dem Wollgras die Wolle
aus, klebte den Schnedten die Hauserchen zu und band der uralten Schildkrétie,
die gerade ihr Nickerchen machte, mit Binsenfiden die HinterfiiBe zusammen.
Ja, so ein durchtriebener Kerl war der kleine Rasemuck!

Aber es kam noch schlimmer! Denn der kleine Rasemuck wagte sich bis auf die
Wiese vor, die er nicht betreten durfte. Rasemucken sollen immer schén im
Moor bleiben, wo ihnen nichis geschehen kann. Und da hatte er ein Menschen-
maédchen gesehen, das lag im weichen Wiesenheu und schlief. Das Maddchen
hatte eine Haut so zart wie Schnee, Haare wie Gold und war riesen-riesengrol}
[lir den spannenlangen Rasemuck.

Ach, dem kleinen Rasemuck ging das schone Menschenmédchen gar nicht aus
dem Kopf. Und der Entschlufi stand bald bei ihm fest: Solch ein Menschen-
méadchen muf ich zur Frau haben! Ich will kein Rasemucdkenmaddchen, das griin
ist wie Galle und Haare so schwarz wie Torf hat. Ich will ein Menschenmaddchen
mit weiBer Haut und goldenen Haaren!

Der Vater jammerte, die Mutler jammerte, alle Rasemucken jammerten. Aber
der kleine LorbalB schlich zur Moorhexe, die tief unten auf dem Moorgrund
wohnte und fiir jedes Ding einen Rat wuBte. Die Moorhexe iiberlegte auch
nicht lange, rieb sich ihre krumme Nase und kréchzie: ,Du mubBt einem Men-
schenmédchen ein Haar ausreilen! Wenn du das hast, wird es so klein wie du
und du kannst es heiraten!”



Aher wie sollte der kleine Rasemudk zu dem goldenen Haar gelangen? Er schlich
sich heimlich zur Wiese und lauerte im grinen Schill einer Blinke, aber ohgleich
ar sich fast die Kulleraugen aus dem Kopf guckie, das schone Menschenmédchen
jram nicht wieder. Der kleine Rasemuck wollte schier verzweilaln.

Da sah er nun eines Tages, als er wieder auf der Lauver lag, Minner tber die
Wiese daherkommen. Die hatten im Moor Torf gestochen und wollten den trok-
kenen Torf einfahren. Schnell huschte der kieine Rasemudk in ein Torfstiick
hinein. ,Vielleicht komme ich so anf einen Bauernhof und kann einem Men-
sclienmidchen ein Haar ausreiBen”, dachte er. Er sollte Recht haben. Das Torl-
stiidke wurde mit all den schwarzen IKlumpen aufgeladen und forlgefahren. Ach,
dem kleinen Rasemuds klopfte das Herz gewallig, als er in seinem dunlklen Ver-
steck saft und der Wagen {iber Stock und Stein holperte. Aber da dachte er an
das goldhaarige Madchen, und da halle er gar keine Angst mehr.

Pistzlich hérte das Rumpeln aul. Der Wagen war auf dem Bauernhof, und der
Torf wurde abgeladen, Hui, flogen die Torfstiicke in den Schuppen hinein. Krach,
machte as oft und der hraune Klumpen zerspraung in viele Kriimel.

TJetzt kam das Torfstiick, in dem der kleine Rasemuck verborgen war. Er klam-
merte sich angstvoll an ein paar feste Wurzelfasern . . . hui, machie es,
bautz . . . ,Aul" schrie der kleine Rasemuck und purzelte aus dem Torfstiick
heraus. Aber scinell kroch er in ein anderes hinein, denn schon kamen neus
Klumpen durch die Luft geflogen. Das war eine aufregende Geschichie.

Als endlich der Torf abgeladen war und die Méanner fortgingen, mubte sich unser
Rasemuck aus einem dicken Torfherg herausarbeiten. Und da er vor lauter Un-
geduld schon ganz zappeliy geworden war, wollte er schnell zur Tir hinaus-
lhuschen, um sich nach dem goldhaarigen Menschenkind umzuschauen.

Aber da kam ein wildes Ungeifim auf ihn zu, das war riesengrof und sah furcht-
har grimmig aus. Es hatle sein Maul weit offen und seine grofen Augen fun-
kelten hoése. Es war Karo, der Hofhund.

Schredalich!, dadhle unser kleiner Rasemuck, und das Herz klopfle ihm bis zum
Hals. ,Das Ungetliim wird mich noch umbringen! Wére ich bloB in meinem guien
Moor geblieben, da gab es so etwas Furchibares nichti”

Und unser Rasemuckchen zog sidh in die finstere Stallecke zurfick Draufien
wiliete Karo weiter, Hau, hau, hau . . . nein, er konnie sich gar nicht beruhigen.
_Was hast du denn, Karo?" fragte Mieze, die gerade auf Miusejagd war. ,Sind
Diebe da oder gibt es sonst eiwas Schlimmes?”

.0, ganz was Entselzliches!" janlte Karo. ,Da drinnen im Stall sitzt ein griiner
erl mit pechschwarzen Haaren, der stinkt wie ein Iske und hat glihende
Feueraugen. Der bringt Ungliick, der bringt Ungliidk!” Ach, der dumme Karo
wuhte nicht, daf der griine Kerl nur ein harmloser Rasemudk war, der viel, viel
mehr Angst hatte als Karo und Mieze zusammen.

,Dann jag ihn doch fort, mian”, meinte Mieze. Karo itherlegte, dann schiitielte
er den Kopf und kniff den Zagel ein. ,Ich kann nicht, Mieze! Aber ich weill
einen fetten Knochen, den hab ich gestern vergraben. Ich schenke dir den Kno-
chen, wenn du den Kerl vom Hof jagst!"”

Ein Knochen . . . ein Knochen . . .", schnurrte Mieze. ,Da fberleg ich nicht
lange, ich iue es!" Und damit schlich sie sich auf Sammetpfoten in den Stall,
leise, leise — und war mit einem Riesensatz wieder drauBen. ,Hu, was hat der
Werl filr Augen!” schrieb sie enlseizt. ,Ich kann es nicht, ich kann es nicht!"
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,Was'n Lirm, was'n Larm!" schackerie eine Elster, die auf einem nahen Eich-
baum safi und alles mit angesehen hatte.

JElster, jag du den Kerl vom Hof!" jaulte Karo. ,Ich weil, wo ein silberner Lof-
fel vergraben isl. Den sollst du haben.”

Jch zeige dir ein Mausenesi mil vielen leckeren, jungen Mausen!" miaute
Mieze.

JKlar, klar”, freutle sich dieElster, ,mach ich, mach ich!” Und husch, war sie schon
durch die offene Tir in den Torfschuppen hineingeflogen.

Aber kaum war sie im slall, da gab es einen Movdslarm, Und dann kam die
Elsl'er kreischend aus dem Stall gepoltert und hinten am Schwanz hing der
Lleine Rasemuck, ,Fliege zum Mooz, fliege zuin Moor!" schrie der grilne Wicht.
Und die Elster war so aufgeregt tber das Schreckliche, das sich an ihrem
Schwanz leslgeklammerl hatle, dafl sie spornslreichs zum Moor flog. Dorvt liek
sich der kleine Rasemuck fallen — plumps, plaisch, da war er im weichen NMoor
gelandet.

JUnser kleiner Rasemuck ist wieder dal” riefen die gliicklichen Eltern und
umarmten ihren Jingsten. Und dann erzdhlie der kleine Rasemuck von seinem
Abenteuer. ,Aber ich tue es nie mehr!” sagte er. ,Ich will kein Menschenkind

zur Frau. lchlheirale jetzt ein Rasemuckenmdédchen, auch wenn es schwarze
Haare und griine Haut hail® Und so hal er es denn auch gelan,
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Vom Hans, der nicht Beetenbartsch essen wollte!

,Hanschen, komm' essen!” rief die Mutter.
,Was gibt's denn?" fragle Hans neugierig. ,Kartoffelflinsen? Ei, Spirkel mit
PflaumenkléBe? Oder graue Erbsen?”
,Heute gibt es Beetenbartsch!" sagte die Muiter. ,Und wenn du nachher auf
dem Braunen reiten willst, dann mubt du deinen Teller leergegessen haben!”
JIch will aber nicht Beetenbartsch essen!” schrie der kleine Bowke und trampste
mit dem Fub auf. ,Ich will, ich will, ich will nicht Beetenbartsch!”
JEi, ich komm mit der Kloppeitsch!* brummte der alte Opa, der schon am Tisch
saB und sich den Teller bis zum Rand vollgeschdpft hatte. ,So was Gutles und
Gesundes. Du wirst Beetenbartsch essen!”
Aber Hans zeterte wie ein Rohrspatz. Und als die Mutter ihn auf seinen Platz
schob, schlug er mit der Faust auf den Tisch, daB der volle Teller mit Beeten-
bartsch umkippte.
L Wacht, du LorbaB!* schimpfte nun auch der Valer, Und, wie jedesmal, wenn es
Beetenbartsch gab, hekam Hanschen seine Schicht Priigel und wurde in die
dustre Kammer gesperrt. Da heulte er nun vor Wut und Hunger. Aber Beeten-
bartsch ab er nicit,
Am Abend, als er immer noch bockig und hungrig im Bettchen lag, konnte er
nichi einschlafen. Der Magen knurrte. Und es roch so gul nach den leckeren
Bratkartoffeln, die es zum Abendbrot gegeben hatte. Hans hatte zur Strafe
nichts abbekommen.
Da stand auf einmal ein kleines Mannchen am Bett, das hatie lange, diinne
Spinnenfinger. Mit denen tippte es unseren Jungen an und sagle: ,Ich weill, wo
es was Schénes zu essen gibt. Kommst du mit, Hanschen?”
LEi ja!" rief Hans und sprang mit beiden Beinen aus dem Bell. Das kleine Mann-
chen lief so flink voraus, daf der Junge kaum folgen konnte. Durch den dustern
Tlur ging es und dann iiber den Hof, an der Scheune vorbei, in den Roligarten
hinein. Und immer weiter, bis der grofie Wald kam. Hier machte das Mannchen
halt, klopfte an einen Slein und sprach:

JKlopp an, moak opp, Rapuckekopp!”
Da wurde der Stein zur Seite geschoben und eine Héhle wurde sichtbar, in der
ein helles Feuerchen brannte. Viele kleine Minnerchen safen um einen grofien
Kessel herum, der iiber einem DreifuB hing, und schopften sich ihre kleinen
Schiisselchen voll Suppe. O, wie duftete das gut. Hans liel das Wasser im Munde
zusammen. ,Gib mir auch!" sagte er zu dem kleinen Mannchen.
Da reichte ihm das Mannchen einen Topf zu. Aber als Hans gierig nach dem Lof-
fel griff, sah er, daB der Topf bis zum Rande mit Beetenbartsch gefiillt war.

JIch will nicht Beetenbarlsch!” schrie der Junge. Und dann warf er den Topf
auf die Erde, daB er in tausend Scherben zersprang. Aber da geschah etwas
Schredcliches. Die rote Suppe begann in dem Kessel zu sieden und zu brodeln
und iiber den Rand zu steigen. Hanschen wollte davonlaufen, aber die Suppe
war Hinker. ,Das ist die Strafe, du ungezogener Junge!” schrie das Mannchen
wiitend.

O weh, da war Hans in der roten Brithe ausgerutschl. Feuerrot von der roten
Beetensuppe wurden Kopf und Hénde, O, wie das brannte! ,Mutterchen, Mul-
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Le.l.‘chen !" - .. schrie der Junge. Da stand seine Mutter am Betirand, schlug die
H.ancle tber dem Kopf zusammen und jammerte: ,Hanschen, was ist bloB los?
Bist du krank? Wie siehst du aus, mein Jungchen?”

Hans schlug cl'%e Augen auf. Er lag in seinem Belt und das Mannchen war forl.
A.l)m als er seine Hdande im Licht der Lampe besah, waren sie [euerrol. Und als
die Multer ihm einen Spiegel vors Gesicht hielt, war es auch ganz rot. Und

[iiJera}l waren auf der Haut kleine Pickel, die sahen aus wie die Beelenstiick-
chen in der Bartschsuppe.

Hanschen wurde schwer krank. Alle gingen auf bloBen Sohlen durch die Kam-
mer. Und Mutter brachte ihm das Schoénste und Beste zu essen.
Aber Hans wollle kein Zuckerei und keine Flinsen, kein Klunkermus und kei-

nen Fladen mit siiBer Kirschkreide. ,Ich kann nicht essen”, weinte der kranke
Junge und wurde von Tag zu Tag diinner.

Da stand eines Nachts, als Hanschen nicht schlafen lkonnte, wieder das kleine
Mannchgn am Bett. Es hob seinen langen Spinnenfinger und sagte: ,Na, bist du
nun kuriert? Wenn du morgen Beeienbartsch ifit, wirst du ganz gesund Fwerc-len
Hanschen!" '
Die Mutter glaubte ihren Ohren nicht zu trauen, als Hans am Morgen zu ihr
sagte: ,Mutterchen, koch mir Beetenbartsch!”

Und sie kochte eine ganz leckere Suppe und rithrte einen extra didken Léffel
Schmant daran. Hans wollte den Teller wieder zuriickstofien. Aber da dachte er
an das Mannchen und &ffnete gehorsam den Mund, daB Mutter einen Léffel mi
Beetenbartsch hineinschieben konnte. Ei, wie das schmeckte, ,Mehr . . .", Sagté
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Flanschen und spiirle, wie die heibe Suppe wie Feuer durch die Adern rann, Und
er ald und alb und ber jedam Léffel wurde ihm wohler zumute,

Als er den Teller leer gegessen halle, glaubte die Mutter ihren Augen nicht zu
trauen. Hanschen Gesicht war wieder klar wie der Brunnen und seine Hénde
waren rein und zart, ,Nun bin ich gesund”, sagte er und sprang mit beiden
Fiiben aus dem Beti.

von dem Tage an afi Hans nur zu gerne Beetenbartsch.

Die Ceschichle wird aber noch heute den ungezogenen Kindern erzihlt, die nichl
Beetenbartsch essen wollen. Und vicle alte Leute behaupten, dali Beetenbartsch
noch immer kranke Menschen gesund macht und ein langes Leben schenkt

Na, und wie ist es mil euch? EBt ihr auch gerne Bectenbartsch? Oder —na,
denlkl lieber an den ungezogenen Hans, der keinen Beelenbartsch essen wollle.

Warum der Sperling hopst

Die Geschichte ist schon solange her, dab sie beinahe gar nicht mehr wahr isk
Damals trug der Pogg noch ein graues Fell und sah beinahe aus wie eine Maus.
Ja, sogar einen langen Zagel hatte er, aul den war er besonders slolz. Thr kénnl
es mir ganz bestimmt glauben.

Eines Tages tral der Pogy den Sperling. Der ab gerade aus einer grofien Schiis-
sel Haferbrei. ,Loat mi ook moal ran . . ." sagie der Pogg, der fiir sein Leben
gerne Haferbrei ab. Und dann schlugen sie sich beide den Bauch so voll, dafi
der Pogg zu stohnen begann: ,Au, 6ck platz, 6ok platzl” Und dabei frali er
immer weiter, der Gierschlung.

Aufl einmal platzie er wirklich, Srorr . . .machie es, und da war schon ein langer
Rib in dem grauen Fell vom Poqy, gerade aul dem didsen Haferbreibauch.

JHe platzt, he platzt!” schrie der Sperling entsetzt und wollte zum Schneider lau-
fen, um Nadel und Faden zum Zunidhen zu holen. Aber da kam zum Gluck der
Adebar vorbei. ,Oadeboar, ndj moeal fix mét dienem Schnoawel dem Pogg dem
Buuk to!" rief der Sperling.

Der Adebar liel sich nichl lange bilten und ling gleich mit dem Ndhen an, Schén
sauberlich nihte er mit ein paar langen Grashalmen den Rif zu. Aber da bekam
er plétzlich ein kleines Stiickchen Poggenfleisch in cden Schnabel. Donnerweller,
das schimedkte aber ledker.

,Oadeboar, du deibsl mi joa weh!” schrie der arme kleine Pogg. Aber der Ade-
har war nun einmal aul den Geschmadks gekomnien. De Kerl freit mi opp!" jam-
merte der Pogyg und lief, haslewaskannste, davon. Aber der Adebar war [linker.
Klapp, haltte er unseren Pogg beim Zagel erwischi und wollte ihn nun mit Haul
und Haar verschlingen.

Doch da war der Pogg mit einem grofien Satz aus seinem Pelzchen herausge-
sprungen. Und schwupp — sprang er splitternackt in den ndchslen Teich,

Da sland nun der Adebar, klapperte drgerlich mit dem Schnabel und flog dann
verbost davon.

Unser Pogg aber sall wohlgeborgen bei der guten lieben Wasserfrau liet unten
aul dem Teichgrund und jammerte und bavmie, denn er fror gollsjammerlich
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ohne Fell. Und die Augen waren ihm vor Angsl aus dem Kopf herausgegquollen,
so dab sie nun so groR waren wie Suppenteller. ‘

«Du deihst mi leed, kleener Pogg!" sagte die gute Wasserfrau und streichelte
den armen, nackien Pogg. ,Oawer wacht, éck war di helpe on di e nieet Kleedke
naje.” Und dann schwamm die Wasserirau zu den Fischen, nm von jedem ein
Sitickchen Schuppenkleid zu erbetteln.

Der gutmitige Karpten schenkte auch gleich eine préchtige Schuppe, selbst der
kleine Gringel sagle nichl nein, und nur der Hechl war geizig. SchlieBlich gab
er ein winziges Stiickchen ven seiner weifien Bauchhaut, aber dafiir mulite er
gleich eine neue Flosse hekommen,.

Aus allen Flicken ndhte nun die Wasserfran mil dicken griinen Schilffdden das
neue Pogglkleid zusammen und zog es dem nacklen Kerlchen iiber, Ein biSchen
eng und bunt war es ja, aber der kleine Pogg brauchte nun nidhit mehr zu frie-
ren. ,Edc dank di ook scheen”, freute sich der Pogg. ,Is all good, Poggke! On
wenn di de Oadeboar wedder moal biem Kreppschull packe_ woll, ddnn hops
man em Dimpel r6n, eck war di all beschétze!” _
Der Pogg bedankte sich vielmals und kletterte auf das Ufer. Aber o weh, das
neue Kleid war so eng, daf er nur hiipfen konnte. Und einen Schwanz hatie er
nun auch nicht mehr,

Dauerte nicht lange, da traf der Pogg den Sperling. Wie der den Pogg mil sei-
nem griinen Flickenkleid und den herausgequollenden Augen sah, fjn(j er an zu
lachen und lachte und lachte, daB er gar nicht aufhéren konnte. ,0ck lach mi
t:lgci, Gck lach mi dod!" schrie der Sperling und hopsie vor Vergniigen, ,Wie
kickst du ut, wie kickst du ut!® Und er lachte so sehr, dali er in;merzu \-\:E]'iﬁ‘.i'
hopste. Seht ihr, und darum hopst der Sperling noch heute,

Uncl der Pogg trdgt immer noch sein geflickles, enges Kleid, das ihm die Wasser-
frau gendhl hat. Der Adebar aber hat nidit vergessen, wie gul ihm der Pogg
geschmeckt hat und macht Jagd auf ihn, wo er ihn findet. Wenn der arme POCIEJ
keinen anderen Ausweg mehr weill, hopst er in den nidchsten Teich. Denn da
unlen wartel ja die gule Wasserfrau, und die beschiitzl ihn noch heute.

Das Kind ist ein Buch, aus dem wir lesen und in das wir
schreiben sollen. Gleichgultige Augen

entdedien an ithm nichts Bemerkenswertes, erst wenn man
thm mit dem warmen Hauch der Liebe naht,

treten Zeichen hervor, die uns oft tberraschen, entziicken
oder erschivecken. Und zum gropen Teile

lizgt es an uns, welche Zeichen wir hervorrufen,

Peter Rosegger



Wir singen Kinderlieder von zu Haus!

Kinderlieder von zu Haus finden wir vor allem in den beiden bekannten ost-

preufischen Liederbiichern DER BRUMM

TOPF (Herausgeber: Wilhelm

Scholz, Voggenreiter Verlag Bad Godesberg) und METN LIED — MEIN
LAND (Herausgeber: Herbert Wilhelmi), fermer in Liederblittern. Nachfolgend
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